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Sugerencia Didactica
“Monkeelaus”
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Curso: 5to Basico. Y G2
Asignatura: Orientacion j (7o
Eje: Participacion y pertenencia democratica / % MONKEELAUS

£N LA BUSQUEDA DEL PI0JO DORADO
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Caracteristicas generales deljuego: Objetivo de aprendizaje
Si nos adentramos en las profundidades de la ORO05 OA 08: Participar activa y
selva de Jadu conoceremos a Los Monkeelaus, colaborativamente en la comunidad escolar y en la

un grupo de intrépidos monos que aprovechan organizacion del curso: planificando y evaluando

]Eua:qme(; o(;;asgnfp?ra dqrgan_lgarAEna buenla actividades encaminadas a un  objetivo;
elif:uasgo 32 osuee :‘:I?a)r/] 'Vircsc')zn' dia(;ra’ (;Orgeal organizandose para resolver problemas cotidianos
- 9 P p’ , de la comunidad; asumiendo y cumpliendo
cumpleafos de Paala, una de los Monkeellu mas - i .. .
T responsabilidades; participando en las elecciones
carismaticas, es el momento de ponerse manos a de curso y aceptando los resultados; respetando
la obra para preparar un cumpleafios inolvidable. y P i . 10S, resp
los derechos de los demas, sin discriminar en la
distribucion de roles y responsabilidades, entre
otros; estableciendo acuerdos a través del dialogo
y la toma de decisiones democraticas; evaluando
el cumplimiento de los acuerdos de curso.

Monkeelaus en la busqueda del piojo dorado es
un juego colaborativo que se juega en dos
capitulos: ElI cumpleahos de Paala y ElI mejor
regalo del mundo mundial.

Objetivo de Sugerencia didactica
aprendizaje

Se realiza la siguiente actividad como estimulo inicial.

. OA 08 Al inicio de la clase se da a conocer el juego a los estudiantes y se les explican las instrucciones,
bien puede ser a través de la explicacion directa o mediante el uso de estudiantes monitores que
previamente hayan aprendido a jugar.

Luego, se les permite jugar una ronda del capitulo 1 del juego para introducir y motivar a
desarrollar el tema de la clase activando conocimientos previos sobre el trabajo colaborativo, para
® luego reflexionar sobre la participacién activa y colaborativa en el juego, y como eso se puede

® llevar también a la comunidad escolar.




Pauta General de cotejo de aplicacion y uso del juego:

Técnicas de aplicacion y uso del juego Si

Los estudiantes identifican las partes del juego
correctamente

o ¢ Los estudiantes usan los implementos del juego para
® trabajar el objetivo de aprendizaje.

PY Los estudiantes resuelven de manera individual ejercicios
de aplicacion utilizando para ello partes o el total del juego

a ® Los estudiantes resuelven de manera colaborativa
ejercicios de aplicacion utilizando para ello partes o el
total del juego

Los estudiantes valoran el juego como herramienta de
aprendizaje a través de su uso.

Pauta de cotejo especifica Monkeelaus:

Técnicas de aplicacion y uso del juego Si

Los estudiantes identifican juegan una partida de forma
regular.

Los estudiantes identifican que realizaron trabajo
colaborativo mientras jugaron.

Los estudiantes relacionan el trabajo colaborativo como
algo necesario para alcanzar metas comunes.

Los estudiantes reflexionan sobre la participacion
activa y colaborativa tanto en el juego como en la
comunidad escolar.

Intervenciones docentes:
® © © v Presentacion del juego y lectura de instrucciones.

v' Explicaciones de las formas de realizar los ejercicios.

v" Comprobar y reforzar la correcta realizacion de los ejercicios.
o ®
o ®



