OBSERVATORIO
PEJUEGO

Sugerencia Didactica
“Bloques Imantados”

Curso: Kinder.
Ambito: Interaccién y Comprensidn
del Medio
Nucleo: Comprension del Entorno Sociocultural
(CES)

Caracteristicas generales del juego: Objetivo de aprendizaje

El set contiene variadas figuras geométricas de CES OA 011: Identificar lugares de su
diferentes tamanos y colores, facilitando la entorno a través de su representacion
construccion de estructuras en altura por medio geografica, tales como: maquetas,

de bloques magnéticos. fotografias aéreas, dibujos y planos -

La conexion de las piezas es muy facil y se
sostiene por medio de sus fuertes imanes. Juega
mientras trabajas la coordinacion 6culo-manual, la
creatividad, la concentracion, la motricidad fina y
muchas otras habilidades cognitivas y légicas.

Objetivo de Sugerencia didactica

) jren‘zaje

Los estudiantes observan imagenes de su establecimiento educacional, tanto del exterior como
' de los espacios internos (salas, bafos, casino, patio, otros).

OA 011

En la pizarra la docente va dibujando los diferentes espacios del establecimiento en forma de
plano o mapa, utilizando preguntas guiadas para que los estudiantes vayan indicando qué
dibujar y donde dibujarlo.

® o Luego, en grupos de 5 estudiantes construyen una maqueta del colegio usando los bloques
imantados guiandose por el plano o mapa dibujado de forma colaborativa en la pizarra. Para
® finalizar, un estudiante de cada grupo va describiendo los espacios representados en la
magqueta de su grupo.
¢

Pueden disponer estas maquetas en algun lugar de la sala por un tiempo, o bien, fotografiar y
dejar registro en bitacora o cuaderno de trabajo.




Pauta General de cotejo de aplicacion y uso del juego:

Técnicas de aplicacion y uso del juego Si

P Los estudiantes identifican las partes del juego
correctamente

o ® Los estudiantes usan los implementos del juego para
® trabajar el objetivo de aprendizaje.

P Los estudiantes resuelven de manera individual ejercicios
e de aplicacion utilizando para ello partes o el total del juego

a © Los estudiantes resuelven de manera colaborativa
ejercicios de aplicacion utilizando para ello partes o el
total del juego

Los estudiantes valoran el juego como herramienta de
aprendizaje a través de su uso.

Pauta de cotejo especifica Bloques Imantados:

Técnicas de aplicacion y uso del juego Si

Los estudiantes identifican los bloques imantados como
piezas Utiles para construir una maqueta.

Los estudiantes representan su establecimiento
educacional usando bloques imantados.

Los estudiantes trabajan colaborativamente construyendo
con los bloques imantados.

Los estudiantes identifican los espacios de su
propio establecimiento educacional en la maqueta
construida.

Intervenciones docentes:
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v" Presentacion del juego y lectura de instrucciones.

v' Explicaciones de las formas de realizar los ejercicios.
v' Comprobar y reforzar la correcta realizacion de los ejercicios
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