e OBSERVATORIO
PELJUEGO

Sugerencia Didactica
“Puzle Level Up! 5”

Curso: 2do Basico.
Asignatura: Orientacion
Eje: Crecimiento Personal

Competencia Socioemocional: Toma de decisiones
responsable

Caracteristicas generales del juego: Objetivo de aprendizaje

La serie Advanced Puzzle son rompecabezas divertidos ORO02 OA 03: Observar, describiry valorar
y educativos con una belleza artistica que ayudaran a las expresiones de afecto y carifio, que
desarrollar el potencial cerebral de los nifios y nifias dan y reciben, en los ambitos far’niliar

paso a paso. escolar y social (por ejemplo, compartir |__

tiempo, escuchar a los demas, dar y recibir

Dividida en siete niveles, esta serie coincide con el ayuda).

desarrollo mental de los nifios, con el objetivo de
mejorar su pensamiento logico, coordinacién ojo-mano,
cognicion  multidimensional y  desarrollar  su
concentracion. De 2 a 247 piezas, simples a complejas,
las ilustraciones de esta serie, brindan una experiencia
estética de alta calidad.

Objetivo de Sugerencia didactica
aprendizaje

Antes de comenzar, se les indica a los y las estudiantes que construiran un puzle de forma
colaborativa, en la que deberan escucharse entre si para poder armar el puzle en el menor tiempo
OA 03 posible y sin mayores conflictos, decidiendo en conjunto qué piezas ir colocando. Asi, forman
® grupos de 3 a 4 personas y arman el puzle de 120 piezas.

Una vez armado el puzle, cada estudiante observa la imagen y busca algun personaje que
considere que esta realizando alguna expresion de afecto o carifio hacia otro. Una vez que lo
elige, sin decir cual es, debe describir a los demas qué esta realizando el personaje que eligio y
® cémo esta expresando afecto o carifio en la imagen del puzle. Mientras, el resto debe acordar en

o tratar de adivinar cual es el personaje que esta describiendo. Una vez acertado, pasa el turno al
o la siguiente estudiante, hasta que cada miembro del grupo haya descrito al menos a un
[ ] i personaje Yy la situacion de expresion de afecto o carifio.
o ® El finalizar, reflexionan en un plenario sobre las muestras de afecto y carifio en los ambitos
° °® familiar, escolar y social, y con cuales de los personajes se sienten identificados.
[




Pauta General de cotejo de aplicaciéon y uso del juego:

Técnicas de aplicacion y uso del juego

Si

No

Los estudiantes identifican las partes del juego
correctamente

Los estudiantes usan los implementos del juego para
trabajar el objetivo de aprendizaje.

Los estudiantes resuelven de manera individual ejercicios
de aplicacion utilizando para ello partes o el total del juego

Los estudiantes resuelven de manera colaborativa
ejercicios de aplicacion utilizando para ello partes o el
total del juego

Los estudiantes valoran el juego como herramienta de
aprendizaje a través de su uso.

Pauta de cotejo especifica Puzle Level Up! 5:

Técnicas de aplicacion y uso del juego

Si

No

Los estudiantes dialogan respetuosamente mientras arman
el puzle.

Los estudiantes arman el puzle correctamente de
forma colaborativa.

Los estudiantes identifican personajes que realizan
expresiones de afecto o carifio en la imagen del puzle.

Los estudiantes dialogan sobre la diversidad de
emociones observadas en los personajes del
puzle.

Intervenciones docentes:
o o '¥

v" Presentacion del juego y lectura de instrucciones.

v' Explicaciones de las formas de realizar los ejercicios.

v' Comprobar y reforzar la correcta realizacion de los ejercicios




