
 
 

 

Ficha técnica  
LUZ, CÁMARA, 
EMOCIÓN 

 
 

Descripción General 
 

 

El mundo de Luz, cámara, emoción está lleno de animales 
de distintas formas, tamaños y costumbres que intentan 
comunicarse y convivir entre ellos, pero que al igual que 
nosotros, se enfrentan a muchos desafíos y problemas 
que desatan sus emociones más profundas… 

¡Un juego para actuar, expresar emociones y ganarse el 
preciado “Animaloscar”! 

 
Edad sugerida: Desde 10 años 
Tiempo de juego aproximado: 
N° de jugadores: 5 – 20 

45 minutos 

 
 

Nivel de Dificultad:  
Tipo de Juego: 
Colaborativo /    
Interpretación / Cartas 

 
IDPS*: Autoestima académica y motivación escolar – 
Clima de Convivencia Escolar 

 

Asignaturas Sugeridas: Orientación 
 
 
 

 
 

Ámbitos Sugeridos:
 

Convivencia escolar. 
Inclusión y Programa de Integración 
Escolar. 

 

 
 

Habilidades del siglo XXI Hab. del Pensamiento Competencias Socioemocionales 
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