OBSERVATORIO 5
PELJUEGO

Ficha Técnica

NUMERAMA

Descripcion General

En Numerama se iran sacando numeros de una bolsa y
los jugadores deberan colocarlos en su hoja, de menor a

mayor, y una vez que se hayan escrito ya no se pueden
cambiar de posicion.

Quien consiga la fila de numeros seguidos mas larga,
mas puntos se llevara. Utiliza tu ingenio para hacerte con
la victoria.

Edad sugerida: Desde 8 afos
Tiempo de juego aproximado: 10 minutos
N° de jugadores: 1 — 99

Nivel de Dificultad: Medio L D

IDPS*: Clima de convivencia escolar - Participacion y

Tipo de Juego: formacion ciudadana.

Competitivo / Estrategia / Cartas

Asignaturas Sugeridas: Matematica

Ambitos Sugeridos: Autoestima Académicay
Motivacion Escolar - Plan de
Convivencia Escolar - Programa
de Formacion Ciudadana —
Inclusion y Programa de
Integracion Escolar

Habilidades del siglo XXI Hab. del Pensamiento Competencias Socioemocionales
PENSAMIENTO CRITICO X RECORDAR CONCIENCIA DE S MISMO
PENSAMIENTO CREATIVO COMPRENDER AUTORREGULACION
RESOLUCION DE PROBLEMAS APLICAR CONCIENCIA DE LOS OTROS
COMUNICACION EFECTIVA ANALIZAR X | HABILIDADES PARA RELACIONARSE
TRABAJO EN EQUIPO EVALUAR X | TOMA DE DECISIONES RESPONSABLE | X
EMPATIA CREAR -




