e OBSERVATORIO
PELJUEGO

Sugerencia Didactica
“Identidad en juego”

Curso: Quinto Basico

Asignatura: Lenguaje y

IDENTIDAD

comunicacion EN JUEGO
Eje: Escritura.
Competencia Socioemocional: Conciencia de

Si mismo

prueba sus valores, creencias y preferencias. En cada dilema,
alguien de los/as participantes elegira en secreto una de las
opciones que mejor le interprete. Para ganar, los/as demas
participantes deberan opinar sobre cual creen que es la
alternativa elegida. jGanaran si logran acertar!

Caracteristicas generales del juego: Objetivo de aprendizaje
"ldentidad en juego" fue creado con el objetivo de desarrollar las

habilidades de autoconocimiento y autorregulacién. En base a OA 13: Escribir frecuentemente,
este proposito del juego, sus participantes deben preguntarse para desarrollar la creatividad y
qué opcion tomarian ante diversas situaciones que ponen a expresar sus ideas, textos como

poemas, diarios de vida, cuentos,
anécdotas, cartas, blogs, etc.

Objetivo de
aprendizaje

Sugerencia didactica

Se sugiere utilizar esta actividad como pieza central. Explique a los estudiantes que jugaran "ldentidad
en Juego" con un enfoque especial en desarrollar la creatividad a través de la escritura. Mencione que
durante el juego, encontraran situaciones que les permitiran expresar sus ideas.

Luego, divida a los estudiantes en grupos pequenos para fomentar la colaboracion y la discusion. Antes
de comenzar, explique que, en cada turno, deben escribir una breve narrativa sobre las decisiones que
toman en el juego. Animelos a ser imaginativos y a explorar diferentes perspectivas en sus escritos.

Observe coémo juegan "ldentidad en Juego", asegurandose de que cada integrante del grupo contribuya
a la escritura creativa durante el juego.

Después del juego, reuna a los estudiantes y motivelos a compartir las narrativas que crearon durante el

OA 13
juego. Fomente un ambiente de respeto y positividad hacia las diferentes formas de expresion.
Como trabajo personal. distribuya hojas de papel y pida a los estudiantes que elijan una situacién del
(] ® juego que les haya inspirado. Soliciteles que desarrollen una breve historia o descripcién creativa basada
en esa situacion. Para finalizar, algunos pueden leer sus creaciones frente al grupo si se sienten
> ® cémodos.
Destaque la importancia de la escritura como una forma de expresion Unica y personal.
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® Pauta General de cotejo de aplicaciéon y uso del juego:

Técnicas de aplicacion y uso del juego

Los estudiantes identifican las partes del juego

correctamente
PS @
Los estudiantes usan los implementos del juego para
o ® trabajar el objetivo de aprendizaje.
PO ® Los estudiantes resuelven de manera individual ejercicios
o ® de aplicacion utilizando para ello partes o el total del juego
o

Los estudiantes resuelven de manera colaborativa
a © ejercicios de aplicacion utilizando para ello partes o el
total del juego

Los estudiantes valoran el juego como herramienta de
aprendizaje a través de su uso.

Pauta de cotejo especifica Identidad en juego:

Técnicas de aplicacion y uso del juego

Los estudiantes trabajan en equipo y colaboran con sus
compafieros.

Los estudiantes expresan sus ideas y opiniones de
forma respetuosa.

Los estudiantes escuchan atentamente a sus
compafieros.

Los estudiantes escriben una breve narrativa sobre
las decisiones que toman en el juego

Los estudiantes eligen una situacién del juego que les
haya inspirado.

Los estudiantes desarrollan una breve historia o
descripcion creativa basada en esa situacion.

® Intervenciones docentes:
v' Presentacion del juego y lectura de instrucciones.
v" Explicaciones de las formas de realizar los ejercicios.

v' Comprobar y reforzar la correcta realizacion de los ejercicios



