OBSERVATORIO 5
PELJUEGO

Ficha técnica

CLUB A VERITA Descripcion General
LA MONSTRUITA Verita "la monstruita” es un nuevo juego de la linea

educativa CLUB A.

Con Verita "la monstruita" se trabaja la atencion visual y los
habitos alimenticios saludables.

Esta baraja de cartas educativa presenta diferentes modos
de juego en funcidn de la edad de los jugadores y si
gueremos un modo competitivo o colaborativo.

Edad sugerida: Desde 6 afos
Tiempo de juego aproximado: 10 minutos
N° de jugadores: 1 -4

Nivel de Dificultad: @Gl 1>

Tipo de Juego:

Competitivo o colaborativo / IDPS*: Autoestima académica y motivacion escolar.
Atencioén / Cartas

Asignaturas Sugeridas: Orientacion, Ciencias Naturales.

E @ Ambitos Sugeridos: Programa de Integracion Escolar.
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Video de como jugar

Habilidades del siglo XXI Hab. del Pensamiento Competencias Socioemocionales

PENSAMIENTO CRITICO X RECORDAR

CONCIENCIA DE Si MISMO

MPRI
RESOLUCION DE PROBLEMAS | X APLICAR X | CONCIENCIA DE LOS OTROS

AUTORREGULACION

TRABAJO EN EQUIPO X* EVALUAR X | TOMA DE DECISIONES RESPONSABLE

* En su modalidad colaborativa.



