Ficha técnica

ECOSISTEMAS

Tipo de Juego:
Competitivo / Gestion de
recursos/ Cartas

OBSERVATORIO 5
PELJUEGO

Descripcion General

En el bosque, el mar o el desierto no todos los seres vivos
tienen la misma posicion en la cadena alimentaria. Plantas,
herbivoros, insectivoros, omnivoros o carnivoros forman
parte de esta red tréfica.

Decide en qué ecosistema jugar y busca los grandes
depredadores para llegar a la cima de la cadena y ganar a
tus rivales.

Jugando a Ecosistemas conoceras muchos seres vivos y
la relacion entre ellos en diferentes ecosistemas. 28 seres
vivos distintos en total.

iAprender Conocimiento del Medio nunca fue tan divertido!

Edad sugerida: Desde 6 afos
Tiempo de juego aproximado: 15 minutos

N° de jugadores: 2 — 4

Nivel de Dificultad: Gl 1

IDPS*: Autoestima académica y motivacion escolar,
Clima de convivencia escolar.

Asignaturas Sugeridas: Orientacion, Ciencias naturales.

Ambitos Sugeridos: Inclusién y Programa de Integracion

Escolar.

VER VIDEO

Habilidades del siglo XXI Hab. del Pensamiento Competencias Socioemocionales
PENSAMIENTO CRITICO RECORDAR X CONCIENCIA DE Si MISMO
PENSAMIENTO CREATIVO COMPRENDER X AUTORREGULACION
RESOLUCION DE PROBLEMAS APLICAR X CONCIENCIA DE LOS OTROS
COMUNICACION EFECTIVA ANALIZAR X | HABILIDADES PARA RELACIONARSE
TRABAJO EN EQUIPO EVALUAR X | TOMA DE DECISIONES RESPONSABLE | x
EMPATIA CREAR




