
 
 
 
 
 
 

Sugerencia Didáctica  

“Te veo Kids” 
 

Curso: 4°Básico. 
Asignatura: Orientación. 

Eje: Relaciones Interpersonales   

Competencia Socioemocional: 

Conciencia de sí mismo 

 

 

Objetivo de 
aprendizaje 

Sugerencia didáctica 

 

OA 06 

 

Se usa de manera central en la clase. Explica a los y las estudiantes la importancia de la empatía 
y el respeto. Comenta cómo el ponerse en el lugar del otro/a, utilizar un buen trato y rechazar la 
discriminación mejora la convivencia. Organiza a los y las estudiantes en grupos pequeños (4-6 
personas). Cada grupo toma una carta del juego "Te Veo Kids" que contiene una pregunta 
reflexiva. Un/a estudiante lee la pregunta en voz alta y cada miembro del grupo responde, 
tomando en cuenta la importancia de escuchar y respetar las opiniones de los demás. 

Después de cada ronda de respuestas, el grupo discute cómo las respuestas reflejan actitudes 
de empatía y respeto hacia los demás. 

Realiza una puesta en común donde los grupos compartan sus reflexiones sobre cómo aplicar 
estas actitudes en la vida diaria, tanto en la escuela como fuera de ella.  

 

Características generales del    juego: 
 

El juego "Cartas Te Veo Kids" es un set de cartas 
diseñado para fomentar la comunicación entre 
niños y adultos. Los jugadores sacan cartas con 
preguntas que invitan a compartir pensamientos, 
emociones y recuerdos. Las reglas son simples: 
se juega en un ambiente de confianza y respeto, 
respondiendo por turnos y escuchando a los 
demás sin juicios. Es ideal para fortalecer el 
vínculo familiar y promover conversaciones 
significativas. Cada jugador puede responder de 
dos a tres preguntas por ronda. 

Objetivo de aprendizaje 
 
OR04 OA 06: Manifestar actitudes de solidaridad 
y respeto, que favorezcan la convivencia, como: 
actuaren forma empática (poniéndose en el lugar del 
otro); utilizar un buen trato (por ejemplo, saludar, 
despedirse, pedir por favor); evitar y rechazar toda 
forma de violencia y discriminación ya sea por etnias, 
género, religión, nacionalidad, etc.; respetar el derecho 
de todos a expresar opiniones y pensar diferente; 
prestar ayuda especialmente a quien lo necesite; 
respetar el ambiente de aprendizaje. 

 



 
 
 
 
 

Pauta General de cotejo de aplicación y uso del juego: 
 

Técnicas de aplicación y uso del juego Si No 

Los estudiantes identifican las partes del juego 
correctamente 

  

Los estudiantes usan los implementos del juego para 
trabajar el objetivo de aprendizaje. 

  

Los estudiantes resuelven de manera individual ejercicios 
de aplicación utilizando para ello partes o el total del juego 

  

Los estudiantes resuelven de manera colaborativa 
ejercicios de aplicación utilizando para ello partes o el 
total del juego 

  

Los estudiantes valoran el juego como herramienta de 
aprendizaje a través de su uso. 

  

 
Pauta de cotejo específica Te veo Kids: 

 
Técnicas de aplicación y uso del juego Si No 

Los estudiantes prestan atención y respetar las 
intervenciones de los demás. 

  

Los estudiantes tienen la capacidad de ponerse en el lugar 
de otro. 

  

Los estudiantes participan activamente y colaborar con 
los compañeros. 

  

Los estudiantes aceptan de opiniones y pensamientos 
diferentes 

  

 
 

Intervenciones docentes: 
 

ü Presentación del juego y lectura de instrucciones. 
 

ü Explicaciones de las formas de realizar los ejercicios. 
 

ü Comprobar y reforzar la correcta realización de los ejercicios 


