h# OBSERVATORIO
PELJUEGO

Sugerencia Didactica
“Set fraccion decimal
porcentual”

Curso: 8°Basco.
Asignatura: Matematica
Eje: Probabilidad y estadistica

Competencia Socioemocional:

Autocontrol

Caracteristicas generales del juego:
El Set Fraccion Decimal Porcentual es un material didactico
disefiado para ensefar de forma visual y practica la relacion

Objetivo de aprendizaje

entre fracciones, decimales y porcentajes. Incluye piezas de
colores llamativos y de facil manipulacion, que permiten a los
estudiantes explorar conceptos matematicos clave, como
equivalencias, comparaciones y conversiones entre estas
representaciones. Ideal para el aprendizaje concreto, este
recurso fomenta la comprension de manera ludica vy
participativa, siendo util tanto en aulas como en actividades
individuales. Es una herramienta versatil que apoya el
desarrollo de habilidades matematicas fundamentales en
diversos niveles educativos.

MAO08 OA 15: Mostrar que comprenden
las medidas de posicién, percentiles y
cuartiles: Identificando la poblacién que
estd sobre o bajo el percentil
Representandolas con  diagramas,
incluyendo el diagrama de cajon, de
manera manual y/o con software
educativo; Utilizandolas para comparar
poblaciones.

Objetivo de
aprendizaje

Sugerencia didactica

El juego se utiliza para finalizar la clase. Explica los conceptos de percentiles y cuartiles y
relacionalos con situaciones cotidianas, como percentiles en evaluaciones o cuartiles en
estadisticas deportivas. Muestra cémo los conceptos estan representados en el Set Fraccion
Decimal Porcentual.

(] Entrega a los y las estudiantes una tabla de datos simulados (por ejemplo, puntuaciones de un
test de 20 estudiantes). Y simula el calculo de percentiles y el uso del set. Luego, entrega la
instrucciones a ellos para que practiquen. Puedes dar mini desafios y por cada mini desafio, el
grupo puede ganar cierta puntuacion.

Asi, divide a los y las estudiantes en grupos y asignales diferentes tablas de datos (por ejemplo,
notas de dos cursos diferentes). Cada grupo crea su diagrama de cajon utilizando los datos
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o ® proporcionados. Comparan las distribuciones de ambas poblaciones en funciéon de los cuartiles,
utilizando las piezas del Set para visualizar la proporcion de estudiantes en cada segmento.
> o Analizan qué poblaciones tienen una mayor proporcion por encima del percentil 75 o debajo del
percentil 25. Finalmente, discuten cédmo estos datos pueden ser utiles para tomar decisiones (por
° 7 ejemplo, identificar necesidades de apoyo académico).
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Pauta General de cotejo de aplicaciéon y uso del juego:

Técnicas de aplicacion y uso del juego

Si

No

Los estudiantes identifican las partes del juego
correctamente

Los estudiantes usan los implementos del juego para
trabajar el objetivo de aprendizaje.

Los estudiantes resuelven de manera individual ejercicios
de aplicacion utilizando para ello partes o el total del juego

Los estudiantes resuelven de manera colaborativa
ejercicios de aplicacion utilizando para ello partes o el
total del juego

Los estudiantes valoran el juego como herramienta de
aprendizaje a través de su uso.

Pauta de cotejo especifica Set fraccion decimal porcentual:

Técnicas de aplicacion y uso del juego

Si

No

Los estudiantes tienen la capacidad para calcular
correctamente los percentiles 25, 50 y 75 a partir de los
datos proporcionados.

Los estudiantes organizan la informacion de menor a
mayor, como paso inicial para calcular medidas de posicion

Los estudiantes utilizan el material manipulativo para
representar proporciones de los datos y cuartiles.

Los estudiantes tienen la capacidad para explicar qué
significan las secciones del diagrama en términos de la

poblacion analizada.

Intervenciones docentes:

v" Presentacion del juego y lectura de instrucciones.

v' Explicaciones de las formas de realizar los ejercicios.

v' Comprobar y reforzar la correcta realizacion de los ejercicios




